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1 Vorwort

Nach vielen langen Versuchen und etlichen ersteffjgecial-FX-Elementen habe ich jetzt den
Entschluss gefasst, meine Erfahrungen zu teileriruRdrm von kleinen Tutorials fur alle
Interessierten zuganglich zu machen.

Im Gegensatz zu vielen anderen, die Elemente figls ®¥stellen, designe ich meine Elemente
ausschlief3lich im Vektorgrafikprogramm (aktuellwende ich Corel Draw 11).

Der entscheidende Vorteil von Vektorgrafiken istssl man aus ihnen Bitmap-Grafiken in nahezu
beliebiger GroRe generieren kann, ohne jedes nealevivon vorne anfangen zu missen.
Aul3erdem liebe ich die Zehntelmillimeter-genaue talie tGber die einzelnen Elemente.

Der dritte Teil der in loser Folge verotffentlicht®atorials beschatftigt sich mit der Erstellung von
Elementen, die aussehen wie Karten, die zwischen dinnen, durchsichtigen Kunststofffolien
eingeklebt (laminiert) sind. Man kennt so etwas als (gunstigen) Restaurants, wo die einseitige
Speisekarte oft in Plastik gefasst und somit leaddwischbar is©.

Die Inspiration dazu kam mir beim Anschauen deualkiiberall kursierenden Screenshots aus den
Preview-Versionen von Windows Vista, wo die Fensté ihren transparenten Rahmen auch
diesen Look haben.

Im folgenden wird Schritt fir Schritt mit vielen i@enshots erklart, wie man sich ein laminiertes
Kartchen basteln kann. Die dazu nétigen Funkticswdite jedes halbwegs anstandige
Vektorgrafikprogramm bieten. Wer kein Geld ausgeféchte, kann sich ja mal InkScape
(http://www.inkscape.org), ein kostenloses Openr&®iektorgrafikprogramm, anschauen.

Update Version 1.1:

Ich habe versucht den Sachverhalt mit dem gelbdrratien Rechteck in Abschnitt 2.6 etwas klarer
zu beschreiben.

Jetzt aber frisch ans Werk und das Kartchen gdhaste
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2 Schritt fir Schritt-Anleitung ,Laminatkarte®

Naturlich kann man es sich leicht machen und eintan weilRes Rechteck mit den Nutzdaten auf
ein halbtransparent weil3es Rechteck setzen, ab&aen ja den Anspruch, dass es ein bisschen
echt und vor allem so cool wie mdglich ausseheh sol

2.1 Das Grund-Element
Alles beginnt mit einem weil3en Rechteck mit abgdeaten Ecken.
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2.2 Der Plastikfolien-Effekt

Damit aus dem Rechteck die Laminatfolie wird, bekdras einen diinnen (Haarlinie) weil3en Rand
und einen Transparenzverlauf fir die Fullung.

Stellt man die Transparenz so ein:
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erhalt man dieses Ergebnis:

Der Transparenzverlauf muss dabei nicht exakt deem gezeigten entsprechen, aber es ist fir den
Realitatseindruck hilfreich, die glanzenden, d.Bniger Transparenten Bereiche eher links oben
anzuordnen.
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2.3 Das eingeschweisste Kartchen

Jetzt ist das (Papier-)Kartchen dran, das in dke Btecken wird, das in Form eines weiteren
Rechtecks mit abgerundeten Ecken in das erste &#cpesetzt wird. Unten sollte ein etwas
breiterer Streifen der Folie Uberstehen; der wr@ar noch fur einen Spezialeffekt bendtigt.

Damit es nicht zu kinstlich aussieht, bekommt daiResRechteck einen dezenten Farbverlauf von
links oben (weil3) nach rechts unten (hellgrau).
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2.4 Die Beschriftung

Jetzt erhalt das Kartchen seinen Nutzen in FornBdschrifung. Der Phantasie sind hier keine
Grenzen gesteckt, jedoch sollte beachtet werdess, allzu aufwéndige Grafiken — insbesondere
mit 3D-Effekten — das Kartchen unrealistischer nesctiAm besten beschrénkt man sich auf Text
und einfache (,flache”) grafische Elemente.
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Als kleinen Spezialeffekt gibt es auch noch einedBe&ftung aul3erhalb des Kéartchens im unteren
Bereich der Folie, die am Schluss wie direkt aeffeblie gedruckt aussehen wird.
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2.5 Die Schatten

Damit das ganze plastisch wird, mussen die einadiidemente noch mit Schlagschatten hinterlegt
werden.

Die Folie bekommt einen schwarzen Schlagschatten rexchts unten mit einer Deckung von 20%
(d.h. einer Transparenz von 80%) und einem wei&emdverlauf von 10%.

Das weil3e Kartchen und die beiden Schriftziige uatdémler Folie bekommen ebenfalls einen
schwarzen Schlagschatten nach rechts unten. DieuDgdur diese Schatten wird auf 30%
festgelegt.
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Je nach Grafikprogramm kann die Art und Weise @stlEgung der Schattenwerte von denen in
Corel Draw abweichen. Das Ergebnis sollte auf jdelhso aussehen:

markus@kubicek.org
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2.6 Eine Prise mehr Realismus

Da ein laminiertes Kartchen zwischen zwei Foliegtiund selbst eine gewisse Dicke hat, bleibt in
der Realitat oft ein ,mit Luft geflllter* Rand unad Kartchen. Dieser wird im letzten Schritt noch
nachgebildet.

Dazu brauchen wir ein transparentes Rechteck, dé&slemen eine andere Transparenz hat als die
Fullung. Zumindest in Corel Draw 11 ist es nichtginéh die Transparenz von Rahmen und
Fullung separat einzustellen. Darum ist ein Worlatbnotig:

Es wird zunachst ein geflilltes Rechteck ohne Ramddr Abbildung gelb dargestellt) erstellt, das
etwas groR3er ist als das Kartchen. Dann wird eiitevess Rechteck erstellt, das genauso grol3 ist
wie das gelbe, jedoch keine Fillung hat, sonderrana dem Umriss besteht (im Bild rot).
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Damit der gewlinschte Effekt entsteht, wird dasg®&kchteck weil3 geflillt (ohne Rand) und eine
Transparenz von 90% eingestellt. Das rote Rectideelt jetzt einen weilRen Rand und keine
Fullung und seine Transparenz wird auf 85% festgele
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2.7 Wirkungsoptimierung

Vor dem einfarbigen blauen Hintergrund sieht dagdfén jetzt schon ganz ansehnlich aus. Noch
besser und somit auch realistischer wirkt es vonfdexeren, mehrfarbigen Hintergriinden.
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Bei zu hellen oder zu verpixelten Hintergrindedégiallerdings die Lesbarkeit des auf die Folie
~.gedruckten” Textes und es ist evtl. notig die Tastie zu &ndern.

3 Probieren geht tber Studieren

Die Transparenzgrade und Farbverlaufe, die in deri&-flr-Schritt-Anleitung beschrieben sind,
sind naturlich nicht als der Weisheit letzter Sellau betrachten, sondern sollen ein Einstiegspunkt
fur eigene Experimente sein.

Mit ein wenig Nacharbeit in einer BildbearbeitunGauld'scher Weichzeichner®) ist es zudem
maoglich, den Hintergrund durch die Folie verschwaennmwirken zu lassen (siehe die Aero-
Oberflache von Windows Vista), was den Realitatheiok weiter verstarkt.

Schreibt mir, was Euch an dem Tutorial gefallenurat was nicht und schickt mir Eure
Experimente, Erkenntnisse und Ergebnisse!

Euer Qbi

Qbi's Tutorials, Teil 3: Laminatkarten 10



